
Игры и конкурсы на 9 Мая 

 

Величие Дня победы и всеобщее торжественное настроение — не повод быть 

слишком серьезными в течение всего праздника. Ведь радость и смех — одна 

из его составляющих. Обеспечить атмосферу веселья, объединить и увлечь 

всех участников мероприятия помогут интересные конкурсы и развлечения. 

ПОБЕДА 

Участники делятся на команды по 3-4 человека. Каждая из команд должна 

интереснее остальных расшифровать слово «Победа», например, п — подвиг, 

о — отважных, б — бойцов, е — единых, д — духом, а — активистов. А за 

самый красивый вариант расшифровки полагается приз. 

 

Бравые танкисты 

Участники делятся на команды из 4-5 человек. Каждая команда должна из 

себя построить свой танк, придумать, чем стрелять и продемонстрировать 

выстрел. У кого получится самая интересная импровизация, та команда и 

получит звание бравых танкистов. 

 

Танце-песенное сражение 

Игроки делятся на две команды. Одна команда поет любую известную 

военную песню, а другая должна в это же время показывать действиями 

звучащие слова, разыгрывая своеобразную сценку по тексту песни. Затем 

команды меняются ролями. Команду-победителя, лучше справившуюся с 

задачей, определяют зрительским голосованием или по силе аплодисментов. 

 

Парад 

Участники делятся на команды. Задача каждой из них — пройти от старта до 

финиша строем. Но при этом нужно соблюдать правила: шагать в ногу и 

делать сначала два шага вперед, а затем один назад. Та команда, которая 

быстрее справится с заданием, становится победителем и делится на две 

новые команды. Игра продолжается. Побеждает самый быстрый. Ему 

вручают символическую медаль. 

 

Генерал 

Из общего количества участников выбирают одного — «генерала». Он 

отворачивается к стене, а остальные формируют строй на достаточном 



удалении от него. Их задача — подойти к генералу и дотронуться до него. Но 

в тот момент, когда «генерал» оборачивается, все должны стоять по стойке 

«смирно», отдавая честь. Двигаться игроки могут только тогда, когда 

«генерал» их не видит. Первый дотронувшийся становится победителем и 

новым «генералом». 

 

Следопыт-разведчик 

Каждый участник берет лист бумаги, кладет его на пол, ставит сверху 

ступню, обводит ее карандашом и вырезает свой след. Затем все «следы» 

собирает ведущий, перемешивает и вручает водящему. Водящий должен 

правильно определить, где чей след, и раздать их хозяевам. Побеждает самый 

наблюдательный следопыт-разведчик, не сделавший ошибок. 

 

Военные фильмы 

Участники делятся на команды по 3-4 участника. Каждой команде выпадает 

название военного фильма и команда должна показать этот фильм всеми 

возможными средствами. Фильмы: «В бой идут одни старики», 

«Приключения сержанты Цибули», «Офицеры» и так далее. За самое яркое и 

зрелищное представление полагается приз. 

 

Битва военных хоров 

Участники делятся на две команды — два хора. Каждый хор по очереди 

должен спеть военную песню или песню из военных фильмов, например, 

«Смуглянка». Команда, которая споѐт лучше, громче и звучнее, достойна 

приза. 

 

Ордена 

Соревнуются несколько пар участников. Каждая пара получает реквизит — 

пачку обычных швейных булавок. По сигналу ведущего игроки начинают 

крепить эти булавки («ордена») на одежде друг у друга. Чем больше 

«орденов» успели прикрепить участники, тем больше у них шансов на 

победу. Побеждает самая «орденоносная» пара. 

 

Погоны 

Перед участниками устанавливают или вешают рисунок, на котором 

изображен китель только с одним погоном. Игрокам завязывают глаза. По 



сигналу ведущего они по очереди подходят к изображению и рисуют погон 

там, где он, по их мнению, должен быть. Побеждает тот, кто расположил 

погон на рисунке точнее. Он становится победителем и получает шуточные 

бумажные погоны в качестве приза. 


